	ỦY BAN NHÂN DÂN TP.HCM

TRƯỜNG CĐ KỸ THUẬT LÝ TỰ TRỌNG

********
	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập – Tự do – Hạnh phúc

******


ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN THỰC HÀNH

Bậc đào tạo: CAO ĐẲNG KỸ THUẬT
HỌC PHẦN:  THIẾT KẾ WEB 
HỌC KỲ: I 
NĂM HỌC : 2015-2016
Lớp:  13CĐ-TM
Ngày thi:  . . ./ . . ./ 2015  

Thời gian thi:  120  phút

(Sinh viên được phép sử dụng tài liệu)
Họ Tên:
Lớp:
 Máy số:


Sinh viên được sử dụng Notepad, Notepad++, hoặc Dreamweaver. Ngoài ra sinh viên cần lưu ý các yêu cầu sau:

· Website đặt theo đường dẫn: D:\MSSV(Mã số sinh viên). (Theo yêu cầu của cán bộ coi thi).

Câu 1: Thiết kế Template dựa vào 2 trang Web sau (trang1.html, trang2.html) và đặt tên là template.dwt (5 đ)

Yêu cầu:

1. Thiết kế layout gồm 2 vùng:  (0.5 điểm)
· Vùng màu đỏ bao quanh: không thể chỉnh sửa. (0.25 điểm)
· Vùng màu xanh bao quanh: có thể chỉnh sửa. (0.25 điểm)
2. Tạo tập tin CSS và đặt tên là format.css. (0.25 điểm)
3. Tạo tập tin Javascript và đặt tên là test.js. (0.25 điểm)
4. Thiết kế Layout vùng màu đỏ bao quanh. (3.5 điểm)
· Vị trí 1: Chèn Marquee vào dòng chữ có hiệu ứng marquee chạy từ phải sang trái các biến cố (1 điểm)
· MouseOver : dừng chạy
· MouseOut : chạy tiếp
· Vị trí 2: Chèn hình, tạo liên kết và các biến cố (1 điểm)
· Chèn hình.
· Tạo liên kết: Home liên kết [trang1.html], Contact liên kết [ trang2.html].
· Các biến cố: MouseOver, MouseOut thay đổi hình ảnh.

· Vị trí 3: Dùng Spry Menu Bar thiết kế menu. (1 điểm)
· Chèn bố cục nội dung hình ảnh còn lại và viết CSS định dạng như Width, background-color.. vào tập tin format.css. (0.5 điểm)
Câu 2: Thiết kế web theo mẫu sau và đặt tên là trang1.html (2điểm)
Yêu cầu: Layout 
1. Chèn Template vừa thiết kế ở Câu 1. (0.5 điểm)
2. Chèn bố cục nội dung vùng bao quanh màu xanh vào Layout theo Hình 1. (1 điểm)
3. Viết css cho phần nội dung vào tập tin format.css  (0.5 đ)
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Hình 1
 Câu 3: Thiết kế web theo mẫu sau và đặt tên là trang2.html (3 điểm)
Yêu cầu: Layout 
1. Chèn Template vừa thiết kế ở Câu 1. (0.5 điểm)
2. Chèn bố cục nội dung vùng bao quanh màu xanh vào Layout theo Hình 2. (1 điểm)
3. Viết các hàm bằng JavaScript để thực hiện các công việc bắt lỗi sự kiện trên form:
· Nhấn nút <Submit > phần tử nào trống báo lỗi và đưa con trỏ chuột tới phần tử đó cho người dùng nhập lại. Phone Number phải là kiểu số, Your email phải là kiểu email. (1.5 điểm)
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	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
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ĐÁP ÁN ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN THỰC HÀNH

HỌC PHẦN: THIẾT KẾ WEB 

HỌC KỲ: II 

NĂM HỌC: 2015 - 2016
Lớp : 13 CĐ-TM

Ngày thi: . . ./ . . ./ 2015  
Thời gian:  120 phút

Câu 1: Thiết kế Template dựa vào 2 trang Web sau và đặt tên là template.dwt (5 đ)

Yêu cầu:

1. Thiết kế layout gồm 2 vùng:  (0.5 điểm)
· Vùng màu đỏ bao quanh: không thể chỉnh sửa. (0.25 điểm)
· Vùng màu xanh bao quanh: có thể chỉnh sửa. (0.25 điểm)
2. Tạo tập tin CSS và đặt tên là format.css. (0.25 điểm)
3. Tạo tập tin Javascript và đặt tên là test.js. (0.25 điểm)
4. Thiết kế Layout vùng màu đỏ bao quanh. (3.5 điểm)
· Vị trí 1: Chèn Marquee vào dòng chữ có hiệu ứng marquee chạy từ phải sang trái các biến cố (1 điểm)
· MouseOver : dừng chạy
· MouseOut : chạy tiếp
· Vị trí 2: Chèn hình, tạo liên kết và các biến cố (1 điểm)
· Chèn hình.

· Tạo liên kết: Home liên kết [trang1.html], Contact liên kết [ trang2.html].

· Các biến cố: MouseOver, MouseOut thay đổi hình ảnh.

· Vị trí 3: Dùng Spry Menu Bar thiết kế menu. (1 điểm)
· Chèn bố cục nội dung hình ảnh còn lại và viết CSS định dạng như Width, background-color.. vào tập tin format.css. (0.5 điểm)
Câu 2: Thiết kế web theo mẫu sau và đặt tên là trang1.html (2điểm)
Yêu cầu: Layout 
1. Chèn Template vừa thiết kế ở Câu 1. (0.5 điểm)
2. Chèn bố cục nội dung vùng bao quanh màu xanh vào Layout theo Hình 1. (1 điểm)
3. Viết css cho phần nội dung vào tập tin format.css  (0.5 đ)
Câu 3: Thiết kế web theo mẫu sau và đặt tên là trang2.html (3 điểm)
Yêu cầu: Layout 
1. Chèn Template vừa thiết kế ở Câu 1. (0.5 điểm)
2. Chèn bố cục nội dung vùng bao quanh màu xanh vào Layout theo Hình 2. (1 điểm)
3. Viết các hàm bằng JavaScript để thực hiện các công việc bắt lỗi sự kiện trên form:

· Nhấn nút <Submit > phần tử nào trống báo lỗi và đưa con trỏ chuột tới phần tử đó cho người dùng nhập lại. Phone Number phải là kiểu số, Your email phải là kiểu email. (1.5 điểm)
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